Ptiloha 5

Vyroba a zadavani reklamnich obrazki

Program umoiuje zobrazovat az 10 reklamnich obranka monitorech.

Obrazky musi sgbvat nasledujici parametry:

velikost 640 x 480 pixél
format BMP s 16 nebo 24 Bity barev
néazvy reklamnich soubdmusi byt WERBUNGO0.BMP ... WERBUNG9.BMP

k opustni zobrazovani reklam slouzi klavel B

Umisg&ni dat s reklamami:

nahrad’te bowlingovou klavesnici klasickou PC klavesnici

ukortete program kombinaci klavédt + F4

k PC gipojte externi medium a daty reklam

aktivujte Windows — Explorer a data reklam iekopirujte do adrega
C:\Bilder.

Poznamka
V adresé C:\Bilder se data zobrazi nasledévn

Werbung0.BMP
Werbungl.BMP

Werbung9.BMP

Soubory s reklamami musi mit stejny nazev jako yBewvedené. Stavajici soubory
reklam budou fepsany.

v datovém soubor@:\Daten\Individu.txt (viz. Ffiloha 2) se musi zadat ¢t
reklam v programur@dek 22). Maximalni pet reklam je 10.

po zneEné dat v souboriC:\Daten\Individu.txt je nutné tento soubor uloZit do
pantti

zameite PC klvesnici za bowlingovou

Znovu nastartujete progra@i\Bahn\ProSport.exe

Prvni reklamni obrazek na obrazovce vybere genenatwodnyckisel.



Ptiloha 6
Vybér reklamy nebo grafik

Provozovatel mize zvolit druh oteviraci grafiky, ktera se buderaabvat po stisknuti
klavesy i otevirani hryi pii herni pauze:

i1 Bowlingova animace

i2 Vesmirna animace

i3 Vesmirna bowlingova animace
b4 Reklamni obrazek

Pozor

Pozor zn¢na mezi jednotlivymi grafickymi mody trva do 10 fite

Start bowlingového programu

Postupnym stiknutim klavd 1 al 10

Ukonéeniprogramu a navrat do prostiWindows

Stiskem kombinace klavest + § 4



Priloha 7

Tabulka vyznamu klaves na bowlingové klavesnici TK30N

Vyznam Klavesa

Sipka doh R correct

Sipka vlevo 1. ball

Sipka vpravo 2. balll

Sipka nahoru set out

Tab O.K.

Shift Taste

0 mask

1 set

2 STOP

3 Foul
Poznamka

Bowlingova klavesnice fize byt nahrazena klasickou PC klavesnici. Ta naraZzaim
zadavawsSechnyciselné hodnoty 0, 1, ... 9



V. Ridici potita¢

Ridici pasitag slouzi pro ovladani drah (zapnuti — vypnuti hsgjlenci doby hry,
zadavani jmen htd, prepinani grafik a podrobnou evidenci o piiallych hrach.

1. Hlavni obrazovka:

START HRY START HRY
NA DRAZE 1 NA DRAZE 2
“Smina 1 =

VYVOLANI SPEC. FUNKCI
START HRY

Obr. 8

Po startu programu se zobrazi hlavni obrazovkaranog. Podle p&iu drah se nam
objevi pa@et ikon jednotlivych drah kde se po starikteré drahy zobrazuji zakladni
informace o stavu hry.

Program se ovlada pomoci mysi (fifad start — poklep na ,dtko" F1) nebo pomoci
funkenich klaves F1 — F12.

2. Start nové hry:

Po stisku klavesy F1 nebo poklepu nadjtliko” F1 se zobrazi nabidka pro otemi
nové hry na draze 1. Z této nabidky je mozné vyitmaknu grafiky na monitoru.

Sména 1

DRAH & | DRAHA 2
OTEVRENI HRY : Nova hra
Konec hry
PREPNUTI Posledni zaznam
GRAFIKY ——f— Grafika na monitoru

MONITORU

4.6.2009 18:58:57

Obr. 9

Pro oteweni nové hry stiskite ,Nova hra“



Sména 1

DRAHA 1 &= | DRAHA 2

Spusténi noveé hry na drdze 1
VYBER HRACE

Zakaznik: |B§En§' zakaznik j M ‘ tarif :

Kaontakt : |

Poznamka : |

MNASTAVEMNI LIMITU HRY
Limit : 0 : £ nebo |0 : minut
¢ oK | X Cancel |

Obr. 10

Na dalSi obrazovce je mozné zadat druh zakaznékd) (+ vice v kapitole specialni
funkce a nastaveni programu.
Spuséni hry je mozné 3 Zsoby:
- Nastaveni cenoveho limitu — v okénklimit “ nastavimecastku, po jejimz
vycerpani drdha vypne
- Nastavenicasu hry — do okénkaminut” zadamecas za ktery ma byt draha
vypnuta
- Stiskem OK*" drdha sepne do doby nez ji sami vypneme.
Tlacitkem ,OK*" pokracujeme dale.

Sména 1

= DRAHA 2

Pojmenovani hrach na draze .1

‘Tonda
Wirka
‘Marcela|

Smazat vie o 0K x Cancel ‘

Obr. 11



Na nasledujici obrazovce dle obr. 1Tizeme zadat jména k& Tato jména jsou
ulozena do pasti drahového péitace a hréi si je mohou vyvolat na hégkém
terminalu @i spous&ni hry.

Sména 1

DRAHA 1 &=  DRAHA 2

4.6.2009 18:58:57

Obr. 12

Po stisku tlaitka ,OK* hra startuje a kuzelky se spousti. Obrazovka péasdrahy
zezelena a informuje nas o zékladnich datech hry.

3. Ukon¢eni hry:

Pokud jsme nastavili dobu hra nebo cenovy limia Be automaticky ukéha na
monitoru se objevi hlaSeni viz. obr. 14.

Pokud jsme ani jednu z vySe uvedenych moZnostistavih a chceme hru ukdi,
stiskneme ,tl&itko F1“.

Sména 1

DRAHA 1 &= | DRAHA 2

Nowa hra

Konec hry

Posledni zaznam

Grafika na monitoru

4.6.2009 18:58:57

Obr. 13

Vyvolame tim podobné meny jakdipstartu hry. Zde je ale aktivni pouze ¢it&o
»Konec hry".

Po stiknuti tohoto tkdtka se zobrazi informace o ukemé Ite (Zluthd obrazovka),
véetns ceny hry, kterou ma zékaznik uhradit.

Tato obrazovka se objevi rasihpo ukoeni hra po nastavenétase nebo vyprseni
cenového limitu.



Sména 1

DRAHA 1 DRAHA 2
Zakaznik : Tarif : 100%
Béinj zakaznik
Zatatekhiy: 191808
Dobahy: 0:05:04

Max. penez : ME minut :60

16,89Kc

I 7 0K | 4.6.2009 18:56:57

Obr. 14

4. Specialni funkce:
Specialni funkce programu vyvolame stiskemgjtka* Spec. Funkcenebo klavesou
ESC na klavesnici pétace.

Sména 1

DRAHA 1 &= | DRAHA 2

HLAYNI NABIDKA

Uzavrit sménu

Trzha

Sevis

|
|
Ceny |
|
|
Konec programu ‘

Obr. 15

Hlavni nabidka Speciélnich funkci ndm uning:
- Otewit novou sminu pred zahajenim provozu bowlingu
- Uzawit smenu a provést inventuru
- Prohlizet cenik
- Kontrolovat ptibézny stav trzby
- Vstup do servisu — nastaveni programu
- Ukon¢eni programu



5. Nastaveni programu:

‘Servisni funkece programu BOWLING verze 2.00
o PROGRAMU | zekazMicl | HRY | sMENY | CENY | svsTEM

copyright fa TOPCAD

X Cancel |

Obr. 16

Do hlavniho okna nastaveni programu se dostanensigia klaves Spec. Funkcé
(ESC) -> ,Servis'. Zde jsou zalozky pro nastaveni zakladnich fundcogramu.

5.1. SYSTEM:

Servisni funkce programu BOWLING verze 2.00

0 PROGRAMU | zakaznict | HRy | sMENY | CENY L :
NASTAVENI TISKOVEHD VYSTUPU

Logo ugivatele :

| h=)

Tiskarna | Test |

[ Automaticky tiskni uzavérku

NASTAVENI KOMUNIKACE 5 DRAHAMI

DR&HAT | DRAHAZ | DRAHAZ| DRAHA4 | DRAHAS | DR&HAE | DR&HAT | DRaHAS|

Ouput: [LOCALNETWORK -]  Path: | @l
ow: [ o [

ZADANI HESLA

Mastaveni hesla pro fistup do servisu
N

o

Heslo : a jeété pro kontrolu :

X oo

Obr. 17

V zéloZce ,SYSTEM" se nastavuji parametry pro koikaaoi s drahovymi péitadi.



Nastaveni této zalozky ponechte na dodavateli bowdbju !!!

V této zaloZce Ize zadat heslo ptdspup do nastaveni programu (servisu).

5.2. CENY:
Servisni funkce programu BOWLING verze 2.00
0 PROGRAMU | zakazwicl | HRY | SMEMY  CEMY | svsTEM |
NASTAVENI OCTOVANI ZA HRY
i:':jé’i‘;ﬁ Mena : ]KC Lj
L7 B2
e Minimlni &astka - [ [ K&  Pevnaéastka:5 +l K&
MASTAVENI UCTOVANI ZA JEDNOTLIVE DNY ¥ TYDNU
0d - Do PO 01 ST &1 [ 1] NE
0h - ls_gh Cenc.,|1uu _¢|>|100 _:||1un g|1un _;J! |1uu _:_}>|1DD _:_”100 _;J!
6 - [103]n ceral 3 [0 ZI[® Z[® 3 [@_2,[® [0 3
100 - ﬁ*@h Cenc.,|1uu _:J>|1DD 3”100 3“100 = |1uu iMwu 2“100 =
13h - J1B;¢_jhcena|1ﬂﬂ _¢_|>|1nn _¢J|1nn ;_“100 ?.n |1nn M:_an ;_.”100 ?.n
16h - |193]hcena|150 _;J>|150 _;J|150 a‘|150 o |150 Q'>|15” a'|150 o
19k - 23:59:59 Cenc.,|2un :i>|2nn _:_“200 a'|200 31 |2nn 31'>|2nn 3”200 il
Pracovni dny jaka v pondéli | Wikend jako v patek ‘
X cos

Obr. 18

V této zaloZce Ize nastavit podrobny cenik bowlingwcely tyden.

Postup:
a)

b)

d)

nejdfive nastavimetasova pasma dne, jak se budé&niin cena.

Nastaveni musi byt od 0 do 24 hodin.

Pro jednotliva pasma stanovice ceny. Pro rychleggiavani slouzi
tlacitka ,Pracovni dny jako v pondili“ (nastavi pro Utery €tvrtek

stejnou cenu jako v posll) a ,Vikend jako v patek* (nastavi pro
sobotu a netdli stejnou cenu jako v patek)

V okénku Minimalni ¢astka® mizeme zadat minimalnictovanou

castku. Tatocastka se objeviip spusEni drahy a nadrsta podle
ceniku atasu.

V okénku ,Pevnd ¢astka' zadavamecéstku, kterou hk& zaplati
nehle¢ na odehranou dobu. To znamena,éastka se zobrazitip
startu drdhy a zvySuje se az ve chvili, kdy je celeaceniku vysSi
nez zadandastka.



5.3. SMENY:

0 PROGRAMU | zakeznic | HRY  SMENY | cENv | SvsTEM |

Zalofena Jméno Fontakk Poznamka Penize
12.5.2009 16:44:45 1 Ok

Tizkni smerny Ffidej sménu Dretaily

TRZBY NA JEDNOTLIVYCH SMENA

Od: Do Jméno : Penize Doba
83.2009 21:14:23 8320092115068 Smeéna 0.7a Oh Om
125.2009 16:4712 |46.200919:27:.37 1 18,22 554h 40m

Tizkni trzby I Filtr | 20Kc 554h 41m
Filtr wyp. |WEechny zéznamy WEechny smény WEichni zakaznici

Registrovano na : o 0K | X Cancel |
Obr. 19

V této zélozce nalezneme trzby za jednotlivérsyn(od oteveni sngny do uzaveni
smeny). MiaZzeme zde i fidavat nazvy jednotlivych sén, které chceme kontrolovat a
tisknout vykazy srin. Tiskové sestavy siiieme provést v rozsahu, ktery si nastavime

ve volbs , Filtr “.

5.4. HRY:

Servisni funkce programu BOWLING verze 2.00

0 PROGRAML | zakaznIC) SMENMY | CEMY | SYSTEM

Od: Do Jména ;
632009211442 §3.2009 211456  Bésn 2dkaznik 07a 100% 1
1252009 16:47:44 1252009 16:48:21 | B&snj 2akaznik 1,55 100% 1
4620091917:23  4B.20091%17:37  Bésn 2dkaznik 07a 100% 1
462009191808 462009192312 Bésn) 2kaznik 16,83 100% 1
462009 20:4553 46,2009 20:46:02 | Bésn 2dkaznik 100 100% 1
462009 20:46:31 46,2009 20:46:49 | Bésn 2dkaznik 101 100% 1
462009 20:4716 | 46,2009 204855 | Bésn 2dkaznik 55 100% 1

Tisknihy | Filtr | | 226,5Kc
Filtr wyp. |WEechny zaznamy Waechny smény Waichni zakaznici

T T | o | x -

Obr. 20




Zalozka HRY* zahrnuje soupis veSkerych her na jednotlivychhdcd bowlingu.
Slouzi pro kontrolu a statistiku drah.

Po stisku tlaitka ,Filtr “ Ize tiskovou sestavu omezit daty, konkrétniéaou nebo
zékaznikem.

Kompletni tiskovou sestavu ziskame stiskertitika , Tiskni hry “.

5.5. ZAKAZNICI:

0 PROGRAMU ZAKAZNICI | HRY | SMENY | CEMY | SYSTEM |
SEZNAM ZAKAZNIK,
Mr. lJméno Kontakt Zaloen Penize Taxa
001 Bésng zakaznik 832009211242 2265 100%
Zména popisu zdkaznika
Jméno:  |BEnj zakaznik
Kontakt : |
Poznémka:|
Tarif : o 5 = W | anncel|
Tisk | Pidei | | Detaily
LW i
o | woma |

Obr. 21
Zé&loZka zakaznici slouzi pro nastaveni typu zakdzindwlingu.
Pro kazdy typ zékaznika sittteme zadat cenovou hladinu (slesiypiirazku) oproti
bézné cen (bézny zakaznik.
Nového zékaznika zavedeme po stiskw&ithka ,Pridej”, editovat pak po stisku
»Detail”.

Sestavu zakaznikze tisknout po stisku ttdtka ,Tisk".



